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INTRODUCCION

Dia a dia va cobrando importancia el 1lenguaje de
comunicacidén alternativo y aumentativo Bliss, por ello surge
la necesidad de crear una herramienta informAtica para
usuarios con discapacidad, que nos permita un uso mas rdpido y
eficaz de este lenguaje de simbolos . E1l ordenador se presenta
como un elemento de apoye al educador(a) en su trabajo con
nifios discapaces debido a su interactividad y a su "gran

paciencia®.



DESCRIPCION DEL SISTEMA BLISS

El Bliss eé un sistema de simbolos mediante el cual se intentan
expresar los mismos conceptos gque en el lengquaje escrito Y
hablado. Algunos simbolos son pictograficos, eéh decir, 1los
simbolos evocan directamente el objeto o accidén a representar:
otros simbolos son idedgréficos, es decir, que expresan ideas
asumibles, con cierta capacidad de abstraccidén, También contamos
con una serie de simbolos especiales que van a servir para
modificar o matizar el significado de los verbos, adjetivos, etc.

Puede ser un medic definitivo o temporal de comunicacidn;
ayuda al nific en el proceso de adquisicidén del lenguaje y tiene
unas reglas de construccion de frases como todos los sistemas de
comunicacién; esto contribuye a que los nihos aprendan el patrén
linguistico de los adultos. No es dependiente de ningin idioma,
por tanto, usuarios de Bliss de distintos paises pueden
entenderse entre si.

S8i el nific quiere expresar "Mama vendra mafiana a la escuela"
en la lengua castellana, ha de seleccionar entre 26 letras,
mientras gque en Bliss solo ha de seleccionar 4 elementos. La
seleccion se realiza sefalando en un tableroc de madera o cartén,
con un dedo o con puntero gque se puede instalar en la cabeza o
nuneca del usuario.

La aplicacion informatica que esta en desarrollo propone un
uso automatizado de los simbolos Bliss como una estrategia mas

para mejorar la comunicacion utilizando este sistema.



DESCRIPCION DEL PROYECTO

Actualmente existen otros programas informaticos que
permiten el manejo automatico de los simbolos; al aportar un
nuevo trabajo en este aspecto, queremos contemplar en cuenta una
serie de variables que anteriormente no se habian tenido en
cuenta.

El proyecte estd en fase de desarrollo y contempla dos
médulos que han de trabajar conjuntamente, el primerc de ellos
(M6dulo de Administrador), es el que utiliza el educador(a) y qﬁe
sirve para indicar todos los detalles gque van a definir una
sesién de trabajo y controlar el trabajo realizado; el segundo
modulo tiene como destino el usuario final de simbolos Bliss,
para su aprendizaje y comunicacion:; el usuario gue ha de poseer
al menos un movimiento residual, va a utilizar un pulsador que
ge conecta a uno de los puertos serie del ordenador.

El médulo de Administrador, va a constar de una opcién
fundamental que consiste en un gestor de tableros Bliss para
poder crear tableros, modificarlos, asi como para hojearlos,
copiarlos y borrarlos. Las opciones de Crear y modificar, van a
tener a su vez la posibilidad de variar el tamano del simbolo,
su separacién, asi como la velocidad de barrido de los simbolos
y el color. Con la opcidn crear vamos a poder tomar los simbolos
de las bibliotecas que previamente hemos creado con Edibliss
(Editor de simbolos), y seleccionar los simbolos (ordenados

alfabéticamente o por categorias) disponiéndolos en un nuevo



tablero.

Dentro del modulo de Administrador vamos a incluir a su vez
EdiBliss, gque nos va a permitir aumentar el vocabulario de
simbolos. Se afaden dos opciones qhe van a tener un sentido

puramente informatico, como son la gestion de las copias de
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sequridad y la creacion de una instalacién en diskette para que
algin usuario pueda utilizar sus tableros en otro ordenador. Por
Ultimo la opcién "Informe" nos va a dar informacién sobre la
duracidén de las sesiones de trabajo, asi como de su frecuencias.
Creemos que el sonido cumple un papel muy importante, debido dque
sirve para avisar de una situacidén de urgencia, asi como para
indicar de los aciertos y de los errores.

El médulo para el usuario final va a permitir 1la



construccion de frases que se van a ir almacenando en la linea
inferior, partiendo de 1los simbolos que muestre el tablero
definido por el educador(a) con el médulo de Administrador para
cada usuario concreto. Esto va a permitir gue el proceso de
aprendizaje comience con la utilizacién por parte del usuario
del vocabularico Bliss gue conoce y no de la totalidad del
vocabulario disponible, que va a tener una manipulacién mas
compleja y un tiempec de acceso mayor. La seleccién de la
informacién que aparece en pantalla se va a realizar por medio

de un sistema de barrido secuencial de filas y columnas.

La pantalla va a tener por tanto 3 zonas:

CONTROL IMBOLOS

- Zona inferior para el texto Bliss que actualmente se esta

construyendo.



- Zona derecha donde apareceran los tableros de los cuales
vamos a tomar los simbolos para la construccién de la frase.

- Zona izquierda de control para que el usuario pueda
avanzar tablero, retroceder tablero, borrar el ultimo simbolc de
la frase actual, dejar en blanco la linea reservada a la frase,
salir del programa y grabar lo gue tenemos en la linea de frase,
salir sin grabar y modificar la velocidad de barrido. Tambien
aparece la posibilidad de imprimir y producir salida por tarjeta

de voz, gue forma parte de la fase de continuacidén del proyecto.

NOTAS TECNICAS

Este proyecto se realiza para un ordenador personal
compatible, con sistema operativo d.o.s., tarjeta grafica VGA
y preferiblemente con monitor en color. El lenguaje informatico

utilizado C++.

CONSIDERACTONES FINALES

En la fase de analisis del programa se han adoptadc unas
formas de actuacion y se han desechado otras atendiendo a los
criterios que en todo momento han sugerido integrantes de ASPACE
(Asociacion de Paraliticos Cerebrales de San Sebastian) en voz
de sus pedagogos, logopedas y educadores, especialmente a traves
de Pilar Such que realiza un sequimiento mas proximo en 1la

realizacion de este proyecto y gque ha aportado su larga



experiencia en el tratamiento educativo de paraliticos cerebrales
asi como sus conocimientos en lenguajes alternativos de

comunicacion, especialmente en Bliss.
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